Spielepool:

Fir die Kleinen:

2 Spielfasser

2 Lauftunnel

1 Kriechkrake Walzenstelzen: der einfache
2 Raupe Balanzierspaf!

9 Hupfballe

1 Hupfpferd ,Roddy*

10 Moonhopper

2 Gongekreisel

8 Walzenstelzen

Moonhopper

Von links: Sausemaus, Spielfass, Pogo-Sticks, Balle, Hupfballe, Einrader, Riesenpedalos, Erdball,
Ruckschlagspiele, Tau, Riesenmikado, Roddy, Balancing Board etc.




Geschicklichkeit:

Neu: Slackline

3

Pogo Sticks — 50 kg

2

Pogo Sticks — 90 kg

6

Rasenski
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Stelzen

Pushbélle

Rockball + Aufsatz

Balancing-Board

Dynamed

Stresstest

Erbsenzertrimmerungsmaschine

Schokokusswurfmaschine

Tafelgemurmel

Jakkolo

Einrad

Jonglierkisten

Zipp Play
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Indiaca Tennis
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Schaumfrisbee

Jakolo: Die Spielsteine werden schwungvoll
Uber die Holzplatte geschoben. Wer die meisten
Steine in die Buchten versenkt, gewinnt!

In den Jonglierkisten
ist fur jeden kleinen
Kinstler etwas dabei:

* Teller und Stéabe
+ Bélle

* Tlcher

* Ringe

+ Diabolos

» Keulen



Geschicklichkeit:

Slackline: Man spannt das Gurtband zwischen zwei Baume und los geht der Spal3: Eine Slackline dehnt
sich unter der Last des Slackliners: Sie verhdlt sich dadurch sehr dynamisch und verlangt ein stéandiges
aktives Ausgleichen ihrer Eigenbewegung. Die Anforderungen des Slackens an den Sportler sind ein
Zusammenspiel aus Balance, Konzentration und Koordination. Dadurch eignet es sich sehr gut als
Zusatztraining fur Sportarten, die ein gutes Gleichgewichtsgefiihl voraussetzen. AuRerdem macht es viel
Spald und kann auch fur Gruppen- und Teamtraining genutzt werden.

Indiaca-Tennis, Zipp Play : durch schnelles
Dynamed und Frisbee Spannen des Leintuches fliegt
das Sackchen zum Partner

Tafelgemurmel: Ziel ist es eine Murmel
durch geschicktes ziehen und zurren an den
Leinen bis in das oberste Loch zu steuern.

Pogo Sticks : fur Gro3 und Klein! (bis 90kg)

Rockball plus Aufsatze



Schwingen & Fliegen

Fallschirm 7 m

Fallschirm 4 m

2
1 Fallschirm5m
1
2

Schwungtuch

1 Flugschaukel: Die Flugschaukel wird
sicher auf jeder Seite einzeln in die Turnringe
der Halle eingehangt. Auch angstliche Kinder
trauen sich das Schaukeln schnell zu. Viel SpalR
beim Schaukeln und "fliegen"! Bis 100 kg
Kdrpergewicht.

Fallschirme in verschiedenen GroéRRen: Das Schwungtuch
ist fur viele Gruppenspiele geeignet. Drunterherlaufen,
Hauschen bauen oder Spiele mit Schaumstoffball und
Schwungtuch bieten abwechslungsreiche
Gruppenerlebnisse.

Rollen und Gleiten

Doppelpedalo

Tandempedalo

Swing-Cart

Rollbrett

Rollbrett-Paddel

Sausmaus

Eisstockschief3en — innen
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EisstockschielRen — aufRen

EisstockschieRen fiir innen und
aulen

Sausmaus: Die
Alternative zum
klassischen Rollbrett:
Mit frei beweglichen
Lenkrollen
ausgestattet, lasst
sich die Sausmaus,
ringsherum und in
alle Richtungen
lenken.

Swingcart:
einmal ganz
anders
fortbewegen!

Rollbretter mit
Rollbrettpaddel



Grol3e Spiele:

2 Erdbélle

2 Riesenmikado

2 Riesenpuzzle

2 Ziehtau

1 Torwand

1 Zielwurfwand

1 Mega-Mach4 (vier gewinnt)

2 Belly Bumper

Belly-Bumper : Einfach einsteigen oder Giberstreifen und
schon beginnt der Spaf3. Gegeneinander "bumpen,,
Wettlauf, Ballspiele, sich im Kreis drehen etc..

Mega Mach4 : Vier gewinnt in XXL Riesenmikado

Antréage und Informationen unter www.ksv-pinneberg.de oder in der KSV Geschéftsstelle:

Kreissportverband Pinneberg e.V. Tel. 04101/24247

Friedrich-Ebert-Str. 34 Fax 04101/513333
25421 Pinneberg




